Wer NESQUIK filr ein Knuseer-Frilhstiick isst, hfﬂemmimm
Fasﬁﬂtﬁmrﬁ-mmmdmwumﬂmdmmm

,ﬂlﬁn_ Quicky und seine Freunde entdeckt, wo die leckeren
Sachen herkommen kinnen. aus denen das
‘\ Knuseer-Friihstiick gemacht ist!

In Westafrika [3uft Quicky durch eine Kakaoplantage,
Die Kakaobohnen miissen nach dem Pfliicken aber noch
ganz schin bearbeitet werden, bis sie den kdstlichen

ist in China das wichtigste Nah-
rungsmittel. Denn er ist super

besonders viel B-Vitamine,
die den EiweiBaufbau beim

. - ist gesund und
==/ wichtig fiir die

: Wachsen unterstiitzen.
i / Erndhrung, weil Das Reismehl in NESQUIK
\ er Kohlenhvdrate

enthilt, die uns

._ Hmummmmwmmmm
/ wichtige Vitamine und Eisen. Aber was wir jetzt noch brauchen, ist
mmmw“mm steht nebenan.
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Teil 1;
Adventureland
Mt Micky

AUFREGENDE

P BENTEUER ERLEBEN
Micky Maus durchsteht als Abenteurer
spannende Expeditionen — und du kannst mit Klasse eine SI.IPBH,,

~ dabéi-sein! Und sogar alle Klassenkameraden mitnehmen:  ins Disneylande Pa
in 4iJg unheimliche Seeriuberhihle zur wilden Piratensehlacht, ~ Machen?! Wir ladend

f\lmssenf-'ahr‘l'

gibt's iiberall im H del!

Da stockt einem schon der Atem:

© Disney

Was passt hier nichi? Spannung und Abenteuer total ist

Tipp: Drei Teile sind noch angesagt in der rasan-

|f.;md'u'u auf der P.t:kung, ten Hug:-.ﬂchfarhnhn im
Eins picht, Welches? Tempel des Sehreckens!

Gut, wenn man da seine

Lﬁlng i# $p|111|1chr|1'|:"1|1'|ul| sl

Sehulkameraden

|ra*en [n S[Ch‘}'r“ als Verstirkung

Aufl dem Trip mit deiner Schulklasse dabei hat!
durch Adventureland steht Micky auf

sinmal direkt vor ainam Sehiff.

Woran arkennt ihr, dass es Piraten sind?
Wenn ihr die Buchstaben and Zahlen
dem Sehiff zuordnen kinnt, wisst
ibr gg bastimmt auch,

A Zeigl jedem, mit wem er s
zu tun hat,

B Platz fir Leute ohne
Hahenangst.

€ VerschieBt 20 Kilo

schwers Kugeln!

D Yorne bringt sie - "

dem Sehiff Gliick! % Bau dir deinen Schreckens-Tempel! ’."i

Nachdem du und deine Schulklasse die .‘

——

Abentauer im Adventureland dberstanden

1. Gallionsfigur kabt, wollt ihr zu Hamse den ultimativen

% f: = : :cr:hﬂ:ne;in Schreckens-Tempel in allen unheimlichen Einzelheiten
g i? ‘: K':::H:P 198 nachbauen. Die Yorlagen von Tempel, Schlange und \
= 5 Statue habt ihr mitgebracht — aber cie passen in der
_§. = Grifia nicht zueinander. Da gibt es einen ganz einfachen Trick:
,ﬁ Teile ausschneiden und in verschizdensn Abstinden %
vor eine Kerze halten. Seht ihr, die Schatten werden ;,\':"ﬂ"

unterschiedlich groff — und wurderbar gruselig! ~

':‘aﬁn;,mmn



